
แนวทางและมาตรการในการขยายผลการส่งเสริมการถ่ายทอดมรดก
ทางวัฒนธรรมของชาติให้อยู่ในรูปแบบ Digital Content ในรูปแบบที่ย่ังยืน

กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม

No.06, Jun 2022 ส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ (สดช.)
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย

มรดกทำงวัฒนธรรมถือได้ว่ำเป็นสิ่งที่ด ำรงไว้ซึ่งควำมเป็นเอกลักษณแ์ละมคีุณค่ำในฐำนะที่เป็นเครือ่งแสดงออกถึงรำกฐำนและ
ควำมเป็นมำของชำติ ประเทศไทยเป็นประเทศท่ีมีเอกลักษณโ์ดดเด่นในด้ำนมรดกทำงวัฒนธรรมที่บรรพบุรษุได้สรำ้งสรรค์ไว้ ทั้งในส่วนของ
โบรำณวัตถุ ศิลปวัตถุ โบรำณสถำน ศิลปหัตถกรรมอันเป็นมรดกทำงวัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) ตลอดจน
วรรณกรรม นำฏศิลป์ ดนตรี กำรด ำเนินชีวิต และประเพณีต่ำง ๆ อันเป็นมรดกทำงวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ( Intangible Cultural 
Heritage) มีกำรสืบทอดกันมำอย่ำงยำวนำน จนกลำยเป็นมรดกทำงวัฒนธรรมอันทรงคุณค่ำของประเทศ ซึ่งชนรุ่นหลังจ ำเป็นต้องร่วมกัน
ธ ำรงรักษำไว้ เพื่อประโยชน์ในกำรเรียนรู้และถ่ำยทอดมรดกทำงวัฒนธรรมจำกรุน่สู่รุน่

อย่ำงไรก็ตำม จำกบริบทกำรเปลี่ยนแปลงทำงเศรษฐกิจและสังคมในยุคปัจจุบันได้ก่อให้เกิดกำรสูญสลำยของมรดกทำงวัฒนธรรม
ของไทย ซึ่งกำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในกำรถ่ำยทอดทรัพยำกรวัฒนธรรมให้อยู่ในรปูแบบเนื้อหำดิจิทัล หรือ Digital Content อย่ำง
สร้ำงสรรค์ถือเป็นส่วนหน่ึงในกำรช่วยธ ำรงรักษำมรดกทำงวัฒนธรรมของไทยให้สำมำรถคงอยู่ไดอ้ย่ำงยั่งยืน และท ำให้ประชำชนสำมำรถ
เข้ำถึงไ ดอ้ย่ำงกว้ำงขวำงมำกยิ่งข้ึน นอกจำกน้ี กำรสร้ำง Digital content ยังสำมำรถน ำเสนอใน Digital platform ที่เข้ำถึงได้จำกผู้คนทั่ว
โลก ซึ่งเป็นกำรเปิดโอกำสให้เกิดกำรต่อยอดทั้งกำรใช้มรดกทำงวัฒนธรรมของไทย เพื่อสนับสนุนกำรท่องเที่ยวและกำรต่อยอดพัฒนำมรดก
ทำงวัฒนธรรมของไทยจำกศิลปินและผู้สร้ำงเนื้อหำ (Content creators) ปัจจุบันเพื่อเสริมสร้ำงให้เกิดกำรขยำยผลวัฒนธรรมไทยรว่มสมัย
ที่มีศักยภำพในกำรเป็นมรดกทำงวัฒนธรรมในอนำคตได้

โดยประเทศไทยไดม้ีกำรก ำหนดควำมส ำคัญของกำรบริหำรจดักำรมรดกทำงวัฒนธรรมของชำติ และกำรใช้ดิจิทัลเป็นเครื่องมือ
ส ำคัญในกำรพัฒนำเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ แต่กำรขับเคลื่อนประเด็นท้ังสองก็ยังไม่มีกลไกกำรด ำเนินกำรที่ชัด ซึ่งรวมถึงประเด็น
เรื่องกำรส่งเสริมกำรถ่ำยทอดม รดกทำงวัฒนธรรมของชำติสู่รูปแบบดิจิทัล (Digital Cultural Heritage) มีควำมท้ำทำยส ำคัญโดยเฉพำะ
ประเด็นกำรขำดกำรบูรณำกำรด้ำนนโยบำยและกำรส่งเสรมิของภำครัฐ กำรขำดควำมสมดุลของกำรพัฒนำกับกำรอนุรักษ์ และประเด็นท่ี
เกี่ยวข้องกับควำมเข้ำใจและปฏิสัมพันธ์กับกลุ่มเป้ำหมำยในกำรเผยแพรท่ั้งในและต่ำงประเทศ ทั้งนี้ กำรด ำเนินกำรที่จะเกิดควำมยั่งยืน กำร
ขับเคลื่อนนโยบำยด้ำนวัฒนธรรมผ่ำนสื่อดิจทิัลจะต้องมีกำรส่งเสรมิอย่ำงเป็นระบบ ทั้งในกำรเข้ำถึง อนุรักษ์ ต่อยอด และพัฒนำ โดยเฉพำะ
อย่ำงยิ่งกำรมีส่วนร่วมของภำคเอกชนและภำคประชำชนทุกระดบัท่ีจะเป็นปัจจัยแห่งควำมส ำเรจ็ โดยจะต้องสร้ำงควำมสมดุลระหว่ำงกำร
คงไว้ซึ่งคุณค่ำของอตัลักษณ์ดั้งเดิม กำรเข้ำถึงเผยแพร่ กำรเป็นเจ้ำของร่วมของภำคส่วน กำรสรรค์สร้ำงต่อยอดวัฒนธรรมใหม่ท่ีเป็นเลิศ 
และกำรสร้ำงมูลค่ำเพิ่มจำกเศรษฐกิจสร้ำงสรรค์

ส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ (สดช.) ตระหนักถึงควำมส ำคัญของกำรด ำเนินกำรดังกล่ำว จึง
จัดท ำข้อเสนอแนะแนวทำงและมำตรกำรในกำรขยำยผลกำรส่งเสรมิกำรถ่ำยทอดมรดกทำงวัฒนธรรมของชำติให้อยู่ในรูปแบบ Digital 
Content ในรูปแบบที่ยั่งยืน ท้ังมิติทำงวัฒนธรรม และมิติทำงเทคโนโลยีดิจิทัล ฉบับน้ีเพื่อเป็นแนวทำงกำรขับเคลื่อนกำรถ่ำยทอดมรดกทำง
วัฒนธรรมของชำติสู่รูปแบบดิจิทัล (Digital Cultural Heritage) เพื่อเป็นข้อริเริ่มทำงนโยบำยในกำรให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องร่วมด ำเนินกำร โดย
มีกำรศึกษำระบุรปูแบบ กลไกกำรขยำยผล และมำตรกำรส ำคญัที่จ ำเป็นในกำรส่งเสรมิกำรถ่ำยทอดมรดกทำงวัฒนธรรมของชำติสู่รูปแบบ
ดิจิทัลแบบองค์รวมผ่ำนกระบวนกำรมสี่วนร่วมของทุกภำคสว่น



กรอบแนวคิดในการออกแบบแนวทางและมาตรการในการขยายผลการส่งเสริมการถ่ายทอดมรดกทาง
วัฒนธรรมของชาติให้อยู่ในรูปแบบ Digital Content ในรูปแบบที่ยั่งยืน  

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสนับสนุนการบริหารจัดการมรดกทางวัฒนธรรม

กรณีศึกษาการถ่ายทอดมรดกทางวัฒนธรรมของต่างประเทศ
กรณีศึกษำต่ำงประเทศมักจะมีองค์กรหรือมำตรกำรที่ขับเคลื่อนเรื่องนี้อย่ำงจริงจัง โดยประเทศที่น่ำสนใจ ได้แก่ สำธำรณรัฐเกำหลี (เกำหลีใต้) ญี่ปุ่น และ

สำธำรณรัฐประชำชนจีน โดยสำธำรณรัฐเกำหลี รัฐบำลได้จัดท ำแผน 5 ปี (Five Year Plan for New Korea Culture) เพื่อพัฒนำประเทศไปสู่ควำมเป็นรัฐ
สวัสดิกำรทำงวัฒนธรรม (Cultural Welfare State) และรัฐบำลจัดตั้งองค์กำรวัฒนธรรมและสำรัตถะเกำหลี (Korean Culture and Content Agency -KOCCA) 
มำตรกำรของสำธำรณรัฐเกำหลีเน้นทั้งกำรน ำมรดกวัฒนธรรมเดิมมำต่อยอด กับกำรสร้ำงวัฒนธรรมใหม่ร่วมสมัย

ส ำหรับกรณีศึกษำประเทศญี่ปุ่น มุ่งเน้นที่เสน่ห์ของแต่ละชุมชน ซ่ึงเกิดจำกกำรผสมผสำน คน (People)สถำนที่ (Place)และผลิตภัณฑ์ (Product) 
อย่ำงมีเอกลักษณ์และลงตัว โดยประเทศไทยนั้น ได้น ำแนวคิดนี้มำประยุกต์ใช้ โดยใช้ชื่อว่ำ “One Tambon One Product”หรือ OTOP

กรณีศึกษำสำธำรณรัฐประชำชนจีน มีกำรประกำศใช้คู่มืออนุรักษ์และพัฒนำศิลปวัฒนธรรมจีนดั้งเดิมหลำกหลำยชนิด เป้ำหมำย คือ จะต้องมีงำนวิจัย 
กำรศึกษำ คุ้มครอง สืบทอดนวัตกรรม และกำรแลกเปลี่ยนที่เกี่ยวกับวัฒนธรรมจีน อิทธิพลวัฒนธรรมจีนต่อนำนำชำติจะต้องเพิ่มขึ้นอย่ำงเห็นได้ชัดภำยในปี 2568 คู่มือ
ฉบับดังกล่ำวยังกล่ำวถึงกำรพัฒนำเมือง โดยให้เน้นค่ำนิยมทำงประวัติศำสตร์และวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของแต่ละเมือง นำเสนอในมิติของเมืองแห่งวัฒนธรรม น ำเอำ
กำรท่องเที่ยวมำผสมผสำนกับวัฒนธรรม เพื่อเพิ่มมูลค่ำให้กับกำรท่องเที่ยวของประเทศ

เป้าหมายการ
ใช้เทคโนโลยี

ค าอธิบาย กรณีศึกษา

กำรส ำรวจและ
บูรณะ

ใช้เพื่อค้นหำ หรือบูรณะ
มรดกวัฒนธรรม

• กำรส ำรวจโบรำณคดีใต้น้ ำของไทย
• กำรบูรณะโบรำณสถำนในจงัหวัดอยุธยำด้วยเทคโนโลยี 3D Scanning และ Simulation

กำรบันทึก
จัดเก็บ

เพื่อจัดเก็บ (Archive) ใน
รูปแบบดิจิทัล

• กำรจัดเกบ็ภำพยนตร์ดว้ยระบบดิจิทัลของหอภำพยนตรไ์ทย
• กำรแปลงหนังสือโบรำณและเอกสำรโบรำณในรปูแบบดิจิทัลของสำธำรณรฐัประชำชนจีน

กำรถ่ำยทอด
มรดกทำง
วัฒนธรรม

เผยแพร่มรดกวฒันธรรม
ดั้งเดิมผ่ำนสื่อและช่องทำง

• กำรน ำเอำคอนเทน้ทท์ำงวฒันธรรมมำใช้เพื่อน ำเสนอควำมบันเทิงบนพื้นที่สื่อตำ่ง ๆ อำทิ ภำพยนตร์ ละคร ซีรีส์่
เกมส์โชว์ รำยกำรวำไรตี้ ในประเทศต่ำง ๆ

• กรณีศึกษำพิพิธภัณฑ์สุนทรภู่วดัเทพธิดำรำม
• กำรเผยแผ่ำนช่องทำงออนไลน์ หรือ ฐำนข้อมูลสำรสนเทศที่จดัตัง้โดยองค์กร ภำครัฐไทย
• กำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยี 3D digitization ในนิทรรศกำรเครือ่งป้ันดนิเผำของญี่ปุ่นโบรำณ พิพิธภัณฑ์เซรำมิกไอจิ
• กำรใช้ AR เพื่อเผยแพร่โบรำณสถำนของสำธำรณรฐัประชำชนจนี กำรเผยแพร่มรดกทำงวฒันธรรมผ่ำนแพลตฟอรม์
ออนไลน์ของสำธำรณรฐัเกำหลี

กำรสร้ำงสรรค์
ต่อยอด

พัฒนำเนื้อหำดิจิทัลใหม่ ๆ 
บนฐำนมรดกวฒันธรรม

• กำรพัฒนำเกม Genshin Impact ในสำธำรณรัฐประชำชนจีน
• กำรต่อยอดวัฒนธรรมผ่ำนสื่อโทรทศัน์ และเพลง ศิลปิน K-Pop

แบบจ าลองระบบนิเวศด้านการบริหารจัดการมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ



จัดท ำโดย : ศูนย์พัฒนำนโยบำยดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 
ส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ (สดช.)

กรอบแนวคิดในการออกแบบแนวทางและมาตรการในการขยายผลการส่งเสริมการถ่ายทอดมรดก
ทางวัฒนธรรมของชาติให้อยู่ในรูปแบบ Digital Content ในรูปแบบที่ยั่งยืน  

โดยผลจ ำกของห้องปฏิบัติก ำรเชิงนโยบ ำยส ำม ำรถน ำม ำสรุปวิสัยทัศน์และเป้้ำประสงค์เชิงยุทธศ ำสตร์ได้ดังต่อไปนี้

บทสรุป
ประเทศไทยมีมรดกวัฒนธรรมเป็นจ ำนวนมำก ประกอบกับกำรขยำยตัวของดิจิทัลแพลตฟอร์ม (Digital Platform)และเนื้อหำ 

(Content) นับเป็นโอกำสในกำรเผยแพร่วัฒนธรรมของชำติ กำรขำดข้อมูลเพื่อกำรตัดสินใจและต่อยอดงำน ขำดระบบนิเวศที่เอื้อ
กับกำรสร้ำงสื่อดิจิทัล (Digital content) ที่สร้ำงสรรค์ ขำดควำมเข้ำใจกลุ่มเป้ำหมำย และกำรมีส่วนร่วม ซึ่งประเทศจ ำเป็นต้องพัฒนำ
รูปแบบกลไกท่ีเหมำะกับกำรขับเคลื่อนนโยบำยในยุคดิจิทัล

ดังนั้น ประเทศไทยจึงควรต้องมีกรอบยุทธศำสตร์ในกำรใช้สื่อดิจิทัล เพื่อกำรส่งเสริมกำรถ่ำยทอดมรดกทำงวัฒนธรรมของชำติ 
และควรมีวิสัยทัศน์ที่ครอบคลุม ตั้งเป็นเป้ำหมำยร่วม และกำรขับเคลื่อนต้องมีเง่ือนไขที่ท ำให้ของภำคส่วนมีควำมเต็มใจในกำรท ำงำนใน
ทิศทำงเดียว โดยมียุทธศำสตร์ที่ส ำคัญ 4 ประเด็นได้แก่ 

ยุทธศำสตร์ที่ 1: สร้ำงระบบนิเวศท่ีเอื้อต่อกำรส่งเสริมกำรบริหำรจัดกำรมรดกวัฒนธรรมในรูปแบบดิจิทัล
ยุทธศำสตร์ที่ 2: ส่งเสริมกำรจัดเก็บมรดกวัฒนธรรมในรูปแบบดิจิทัล 
ยุทธศำสตร์ที่ 3: ส่งเสริมกำรพัฒนำ สินค้ำ/บริกำร ทำงวัฒนธรรมจำกผลกำรสร้ำงสรรค์ต่อยอดมรดกวัฒนธรรมที่อยู่

ในรูปแบบดิจิทัล 
ยุทธศำสตร์ที่ 4: เผยแพร่ ประชำสัมพันธ์ มรดกวัฒนธรรมที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัล และ สินค้ำ/บริกำร ทำงวัฒนธรรม

กำรขับเคลื่อนยุทธศำสตร์ ควรต้องมีโครงกำรน ำร่อง ทั้งในระดับพื้นที่ และระดับประเทศควบคู่กันไป เพื่อให้เห็นผลอย่ำงทันกำรณ์
ไปพร้อมกับกำรสร้ำงควำมยั่งยืนผ่ำนกระบวนกำรกำรมีส่วนร่วม และกำรสร้ำงคุณค่ำทำงเศรษฐกิจและสังคมไปอย่ำงสอดคล้องกัน


